PLANO DE ENSINO

FICHA N¢ 1 (permanente)

Disciplina: INFORMATICA PARA ENGENHARIA DE PRODUCAO Codigo: TP 060

Natureza: (x ) obrigatéria ( )optativa |[Semestral (x ) Anual( ) Modular ( )

Pré-requisito: ndo tem Co-requisito: nao tem

Modalidade: (x ) Presencial ( )EaD ( )20% EaD

C.H. Semestral Total: 60
C.H. Anual Total:

C.H. Modular Total:
PD: 60 LB:00 CP:00 ES:00 OR:00

C.H. Semanal: 4

EMENTA (Unidades Didaticas)

Conceitos basicos de Informatica. Utilizacdo de Ferramentas computacionais para
gerenciamento de producdo e servigos. Introdugcdo a Programagio de Computadores
utilizando como suporte uma linguagem de programacao de uso comum

BIBLIOGRAFIA BASICA

NORTON, Peter. Introdugdo a informética. Sdo Paulo: MaKron Books do Brasil, 1997.
DEMARCO. Tom. Analise estruturada e especifica¢do de sistema. Rio de Janeiro:
Campus. 1989.

YOURDON, Edward. Analise estruturada moderna. Rio de Janeiro: Campus, 1990.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

WIRTH, Nicolaus; Algoritmos e Estruturas de Dados; Rio de Janeiro: LTC Editora,
1999.

KNUTH, Donald E. The art of computer programming. 3 rd ed. - Reading: Addison
Wesley, 1998.

Chefe de Departamento:

Assinatura:




MODELO DE PLANO DE ENSINO
FICHA N° 2 (variavel)

Disciplina: INFORMATICA PARA ENGENHARIA DE PRODUGAO Caodigo: TP 060

Natureza: (x ) obrigatéria ( ) optativa |Semestral (x ) Anual( ) Modular ( )

Pré-requisito: ndo tem Co-requisito: néo tem

Modalidade: (x ) Presencial ( )EaD ( )20% EaD

C.H. Semestral Total; 60
C.H. Anual Total:

C.H. Modular Total:
PD:60 LB:00 CP:00 ES:00 OR:00

C.H. Semanal: 4

EMENTA (Unidades Didaticas)
Conceitos basicos de Informatica. Utilizagéo de Ferramentas computacionais para
gerenciamento de produg&o e servigos. Introdugéo a Programagdo de Computadores
utilizando como suporte uma linguagem de programacéo de uso comum

PROGRAMA (itens de cada unidade didatica)

1 - Introducao ([01])

01. Hardware x software

02. Dados x informagdes

03. Tipos de software (sistema operacional, compiladores, aplicativos)
2 — Ferramentas computacionais

01. Editor de Textos

02. Planilha Eletrénica

03. Programa de Apresentagédo de Slides
3 - Comandos Basicos de uma Linguagem

01. Estrutura de um programa

02. Comentarios

03. Tipos de dados simples

04. Tipos de dados estruturados

05. Declaragao de variaveis e tipos

06. Comandos de leitura e escrita

07. Operadores aritméticos e atribuicao

08. Operadores légicos

09. Comandos simples e compostos

10. Estruturas de selecéo

11. Estruturas de repeticdo

12. Procedimentos, fungdes

13. Unidades

14. Leitura e gravacéo de arquivos texto




OBJETIVO GERAL

Permitir ao aluno real aproveitamento das ferramentas computacionais de uso
administrativo disponiveis.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

1. Apresentar conceitos da area de informatica.
Ensinar a utilizacao eficiente de programas de processamento de texto,
planilhas eletrdnicas e apresentagao.

3. Ensinar conceitos basicos de programagao de computadores

PROCEDIMENTOS DIDATICOS

1. Aulas expositivas dialogadas utilizando quadro e giz, projetor.

2. Aulas em laboratério de computagao para utilizar softwares especificos em
problemas reais.

3. Leitura de textos relacionados com os contelidos com o objetivo de motivar e
introduzir novos conteldos.

4. Serao propostos problemas praticos em situagdes reais associadas ao seu
curso onde o aluno possa obter dados e com eles utilizar os conteudos
trabalhados em sala de aula para estabelecer relagdo com os modelos
matematicos, resolvé-los e interpretar os resultados.

FORMAS DE AVALIACAO

1. Calendario das provas, com as datas, horarios e objetivos que serdo cobrados
em cada uma delas;

2. Tipo de avaliagao que sera realizada;

3. Sistema de aprovacao composto de médias das provas e trabalhos propostos.

BIBLIOGRAFIA BASICA

NORTON, Peter. Introdugéo a informatica. Sdo Paulo: MaKron Books do Brasil, 1997.

DEMARCO, Tom. Analise estruturada e especificagdo de sistema. Rio de Janeiro:

Campus. 1989.

YOURDON, Edward. Analise estruturada moderna. Rio de Janeiro: Campus, 1990.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

WIRTH. Nicolaus; Algoritmos e Estruturas de Dados; Rio de Janeiro: LTC Editora,
1999.

KNUTH. Donald E. The art of computer programming. 3 rd ed. - Reading: Addison
Wesley, 1998.

Professor da Disciplina: _ AR 1 NET DA Sy

Assinatura:

Chefe de Departamento:

Assinatura:




